
プロフィール

西原大生 Nishihara Taisho
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福岡県生まれ

慶應義塾大学 環境情報学部

慶應義塾大学お笑い道場O-keis
学生お笑いとポスター制作を行っていました。

マルチクリエイティブサークルsense. 

慶應義塾大学大学院政策・メディア研究科
 エクスデザインプログラム

 -脇田玲研究室(メディアアート) 在籍

3Dスキャンやメタバースを用いた新たな漫画体験

の研究を行っています。

2025- 

2025- 

賞歴
2025 虎ノ門広告祭 「第1回 学生広告日本一決定戦！」

ストラテジー部門ファイナリスト
2025 虎ノ門広告祭 「第1回 学生広告日本一決定戦！」

グラフィック部門ショートリスト

スキル
イラスト

Blender

漫画

Adobe Illustrator

Unreal Engine5

CLIP STUDIO PAINT

キャラクターデザイン

3Dスキャン

Figma



ポスター 所属していた学生お笑いサークルでは、演者をやりながら、

得意なイラストでサークル内外のライブポスターを制作していました。



ロゴ

CBCテレビ「マッチョ人力車」

2026年

慶應義塾大学保田隆明ゼミロゴデザイン　

2024年

sense. / Cyber AI Productionsショートドラマ「輪廻タクシー」

ロゴデザイン・AI背景制作　 2025年



企画 虎ノ門広告祭2025「第1回 学生広告日本一決定戦！」にて、ストラテジー部門に

ファイナリストとして、グラフィック部門にショートリストとして選出されました。

冒険を察知しました

「第1回 学生広告日本一決定戦！」

グラフィック部門

2025年

クルマのプロフ帳

「第1回 学生広告日本一決定戦！」

ストラテジー部門

2025年

共同製作者：伏木和香




漫画

3Dスキャンで漫画の背景や

必殺技を作る研究（現在開発中）

大学院では、「漫画×コンピュータグラフィックス」による「未知の漫画体験の開発」を

行っています。自分が描いた漫画に、メタバースや3Dスキャン技術を掛け合わせています。

3Dスキャン

漫画化

(→)

メタバースで聖地巡礼しながら

漫画を読む（学部での研究）


